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Resumo

O Desenho Técnico do Vestuario € uma disciplina fundamental nos cursos
das areas de Moda, Design de Moda e Tecnologia do Vestuario. O de
Desenho Técnico Virtual, promovido pelo Programa de Extensdo Modeline foi
ministrado em trés edicbes em 2011 e relata neste artigo, brevemente, a
experiéncia de ensino aprendizagem ocorrida.

Palavras-Chave: Desenho Técnico do Vestuario. Ensino a Distancia. Moodle.

Introducao

Muitos tém sido os avancos das tecnologias computacionais e
principalmente aquelas ligadas ao mundo virtual ocorridos na atualidade.
Juntamente com essa expansao, a Internet vém alcangcando altos niveis de
popularidade que contribuem, entre outras coisas, com a ampliacdo dos
espacos educacionais, é a chamada educacéo a distancia - EaD.

A EaD, dentre outras caracteristicas, permite que o aluno acesse as
informagdes e os conteudos em qualquer momento e em qualquer lugar,
sendo por este motivo uma modalidade de ensino e educacao vantajosa pela
flexibilidade que oferece aos usuarios. Vale destacar aqui as idéias de Sartori
e Roesler (2005, p. 25) os quais afirmam que a EaD é:

Capaz de gerar e promover a aprendizagem de adultos que se
encontram distantes da organizacdo provedora de ensino e que buscam
por formagdo, ou seja, através de mediagdo humana e tecnoldgica
estabelece-se a comunicagdo entre os agentes que estdo envolvidos na
pratica educativa e na constru¢ao do conhecimento.

Diversas sdo as é&reas de conhecimento e profissdo que podem ser
exploradas pela EaD. No Design de Moda, a EaD também tem sido utilizada
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como meio de transmissdo de conhecimentos tedrico e técnico de forma que,
pesquisadores e estudantes em diferentes localidades do Brasil e até do mundo,
possam trocar experiéncias e, assim, avancar e aprofundar os estudos.

Espalhados pelo pais, muitas universidades e institutos de educacéo
técnica que possuem cursos de moda, vém implantando cursos regulares e
livres a distancias através de plataformas virtuais de ensino. Muitos destes
cursos sao direcionados para a area técnica da moda, como por exemplo o
aprendizado dos programas e sistemas informatizados de apoio a producao
tecnolégica do vestuario, como o AUDACES® e o CoreIDRAW®, que
envolvem a criacdo de modelagens, encaixes, croquis, ilustracdes,
estamparias e desenhos técnicos de vestuario.

Com a informatizacdo dos muitos processos do sistema de moda
industrial, o desenho técnico do vestuario passou a ser uma ferramenta
necessaria e de conhecimento obrigatorio dos profissionais de moda, ja que
ele é considerado o elo entre a concepg¢do, o desenvolvimento e a producao,
tendo como principal funcdo, de acordo com Leite e Velloso (2004), a de
fornecer os esclarecimentos técnicos para a confeccdo da roupa — agrega
todo tipo de informacdo e especificacdo que possa ser Util aos profissionais
envolvidos no setor como: o modelista e a costureira de pecas-piloto,
favorecendo a comunicacdo entre os setores produtivos. Ele pode ser
compreendido como uma forma de expressao grafica normalizada que ndo
exige habilidades artisticas por seguir regras de propor¢ao bem definidas.

Por ser o desenho técnico um importante e fundamental recurso de
representagcdo do produto a ser materializado pela tecnologia do vestuério,
iniciou-se a virtualizacdo educativa, como uma pfimeira experiéncia do curso de
Design de Moda da UDESC com a EaD: o curso a distancia de Desenho Técnico
do Vestuario, coordenado pela professora Carolina Carioni. Este curso é parte
integrante do Programa de Extensdo Modeline - Moda e Extensdo Virtual,
coordenado pela professora Luciana D. Lopes, que visa oferecer no ambito da
Internet um espaco virtual para a producdo, troca de conhecimentos e a
virtualizacdo dos processos educacionais das disciplinas da area de Moda. O
programa também promove a integracdo das acdes virtuais do Departamento de
Moda do CEART/UDESC por meio do website:
http://www.modeline.ceart.udesc.br e de redes sociais como Facebook, Twitter
e Youtube.

O Programa contou com trés acOes neste ano de 2011 que foram: 1)
Edu Labline (Projeto de Curso) — Sustentabilidade e Moda coordenado pela
professora Neide K. Schulte; 2) Edu Labline (Curso) — Desenho Técnico
Virtual coordenado pela professora Carolina Anderson Carioni Amorim; 3)
Hipermoda (Projeto) — Portal Virtual Interativo coordenado pela professora
Luciana Dornbusch Lopes.

O curso de Desenho Técnico Online aconteceu primeiramente em
carater experimental onde a bolsista do programa Modeline - Bruna Medeiros,
discente do Curso de Moda - péde participar como aluna na turma de teste e
assim contribuir para os ajustes do conteudo elaborado e o aperfeicoamento
do ambiente virtual de ensino e aprendizagem montado no
Moodle/CEAD/UDESC (figura 01).
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Figura 01: Curso de Desenho Técnico do Vestuario a distancia no Moodle. Fonte:
Carioni, 2011

ApoOs os primeiros testes e realizagdo das adequacdes necessarias, foi
entdo lancada a primeira edicdo do curso, que aconteceu de 2 de maio a 12
de junho de 2011 com a participacao inicial de 8 alunas do Curso de Moda do
CEART/UDESC. Com o término da primeira turma, mais alguns ajustes foram
necessarios antes do lancamento da proxima edicdo do curso, como a
criacdo de uma sala de bate-papo para atendimento individual aos alunos,
chamada de Monitoria Online, que contou com apoio virtual da bolsista em
tempo real. Além disto, foram incluidas atividades extras, opcionais aos
alunos que foram desenhos técnicos mais elaborados para aprimoramento da
técnica. A segunda edicao teve um aumento no nimero de vagas, devido a
demanda que se apresentou com o término da turma anterior, houveram 11
inscritos, com inicio em 15 de agosto e término em 25 de setembro de 2011.
A terceira edicdo do curso, com 15 inscritos, alcancou um numero de vagas
ainda maior e p6de contar com a parceria do IF-SC de Jaragua do Sul, que
contribuiu com a participacdo de oito alunos do curso Técnico de Design de
Moda da instituicdo. As outras 07 vagas foram preenchidas com os alunos de
Bacharelado em Moda da UDESC. A turma iniciou as aulas em 10 de outubro
e finalizara suas atividades na data de 20 de novembro do corrente ano.

A seguir, o0 curso a distancia de desenho técnico sera descrito quanto a
sua estrutura e organizacao.

O curso a distancia de Desenho Técnico do Vestuario

O curso de Desenho Técnico do Vestuario Online foi criado com a
intengdo de apoiar o ensino presencial da disciplina de Desenho Técnico da
graduagéo, oferecendo exercicios extras e acompanhamento individualizado para
suprir as dificuldades que os alunos encontram nesta temética. O objetivo geral
do curso é: Executar Desenhos Técnicos Femininos Basicos de pecas
elaboradas nas disciplinas de

Modelagem e Atelié e os objetivos especificos séo:



a) Capacitar o aluno na utilizagcdo da Plataforma Moodle como ferramenta
para cursos a distancia;

b) Instruir quanto aos conceitos do Desenho Técnico do Vestuario;

c) Orientar o uso adequado das ferramentas basicas para desenho técnico
oferecidas pelo software CoreIDRAW®),

d) Capacitar o aluno na execucao de Desenhos Técnicos basicos utilizando
software para desenho vetorial.

O conteudo programatico do curso apresenta-se distribuido ao longo
de 6 semanas (tempo de duracao do curso) conforme segue:

a) 12 Semana — Apresentacdo Pessoal/ Introducdo ao Moodle/ Questionario/
Desenho Técnico;

b) 22 Semana — Introducéo ao CoreIDRAW®/ Camiseta Béasica;

c) 32 Semana — Saia Béasica/ Vestido Basico;

d) 42 Semana — Top Modelo 01/ Top Modelo 02/ Top Modelo 03;

e) 52 Semana — Calca Feminina/ Camisa Feminina;

f) 68 Semana - Andlise dos resultados/ Questionario de Avaliacao/
Finalizag&do do Curso

Os conteudos sdo ministrados na forma de exercicios préticos, onde
cada aluno executa seus desenhos, com a orientagdo a distancia, coletiva e
individual do professor e tutor feita por meio de video-aulas disponibilizadas
diretamente pelo Moodle além do uso da ferramenta de correio eletrénico e
também de monitorias online - chat.

Inicialmente o aluno entra no ambiente, navega pela interface do
Moodle e preenche, além do perfil pessoal, o primeiro questionario do curso.
Nas semanas subsequentes, o aluno segue basicamente o0 mesmo roteiro de
estudos até o final: assiste as video-aulas (figura 02) disponibilizadas em
links no ambiente, quantas vezes necessario e executam seus proprios
desenhos técnicos.

Figura 02: Video Aula do Top 02. Fonte: Carioni, 2011.



Ao finalizar, devem enviar o desenho criado para ser avaliado pela
professora, onde séo feitas observacdes em forma de feedback diretamente
no Moodle que, por sua vez, encaminha 0s comentarios e a nota para o e-
mail do aluno. Ao analisar cada desenho, a professora e a tutora ressaltam
0S pontos gque necessitam maior atencdo por parte do aluno de forma clara e
objetiva, para que ele possa ir evoluindo a cada nova atividade, além de
atribuir uma nota entre 0 a 10.

Foram disponibilizados foéruns logo no inicio do curso, onde o aluno
pode expér suas opinides e duvidas, e até interagir com os colegas da turma.
Sempre gque necessario sdo abertas salas de atendimento individual, onde
através de chats a tutora pode orientar o aluno nas atividades que estiver
tendo dificuldades.

No geral, o conteido semanal € administrado pelo aluno da forma que
lhe for mais confortavel, ou seja, ele pode assistir as aulas e realizar as
atividades nos dias e horarios que tiver disponivel, respeitando apenas o
prazo de entrega que é sempre até meia noite de cada domingo.

Os critérios de avaliacdo sdo a participacdo e envolvimento de cada
aluno ao longo das semanas. Sdo observados a execucdo correta dos
exercicios propostos e os prazos de entrega estipulados.

Para acessar as atividades de cada semana, foi criado um menu virtual
interativo com a tematica de um atelié de costura (figura 03) onde o aluno
deveria procurar a semana que deseja acessar nos objetos do atelié e nele
clicar, conforme a semana de estudo com acesso liberado, para iniciar a aula.
Por exemplo, ao clicar na manequim, o aluno sera direcionado para a semana
3 e assim por diante.

passe 0 mouse nos objetos do atelier
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Figura 03: Menu Interativo: Atelle de Costura Fonte Carioni, 2011



. Apés clicar no objeto interativo, as atividades da referida semana
aparecem e o aluno pode entdo dar inicio as aulas. O conteudo do curso foi
organizado e distribuido em seis semanas com a preocupacdao de nao
acumular atividades em cada uma delas e, consequentemente, n&o
sobrecarregar o aluno que j& possui 0s compromissos com a graduagado e
alguns até fora da universidade, em empregos e cursos iniciados
anteriormente. Cada semana foi constituida das seguintes atividades:

a) Semana 1: O curso comeca com a leitura de seu respectivo plano de ensino e
com o preenchimento de um questionario inicial que contém 5 questbes
direcionadas aos alunos. As questdes servem para a professora e a tutora
tomarem conhecimento sobre a expectativa de cada participante assim como
para analises futuras relacionadas ao aprimoramento do curso. Em seguida, o
aluno pode assistir aos videos de introdugdo ao Moodle para que possa, a partir
de entdo, navegar mais confortavelmente pela sala de aula virtual, desfrutando
dos recursos de navegacao, como por exemplo o preenchimento do perfil. Apds,
0 aluno segue para acessar o conteudo especifico da disciplina do curso: um
texto explicativo sobre o Desenho Técnico do Vestuario, a diferenga entre ele e
as outras modalidades de desenho de moda e sua importancia para a industria
do vestuério. Por dltimo, o aluno deve enviar um desenho técnico feito por ele
proprio, de preferéncia ja no formato CorelDRAW®, programa que sera utilizado
durante todo o curso, para que as ministrantes conhecam realmente o nivel em
gue o aluno se encontra.

b) Semana 2: Na segunda semana de aula o aluno conta com dois videos de
introducdo ao CoreIDRAW®. O primeiro faz uma explanagdo sobre o
programa e como navegar nele, ja o segundo video apresenta as ferramentas
bésicas e as fungcbes fundamentais para a realizagdo dos desenhos. Depois
de assistir a esses videos, o0 aluno tem acesso ao link para donwload do
boneco base que servira para realizar todos os desenhos solicitados ao longo
do curso. Ainda nesta semana, o aluno deve assistir a mais um video que tem
como conteudo o passo a passo para a construcdo do desenho técnico da
camiseta basica. Em seguida o aluno deve fazer o seu desenho e enviar para
o link disponivel na mesma pagina. E assim finaliza a segunda semana.

c) Semana 3: A terceira semana apresenta video-aulas, e assim como na
semana dois, o aluno deve construir a partir deles duas pecas: saia e vestido
bésico e enviar para a corre¢cdo. Nesta semana o Ultimo video ndo possui
narragdo explicativa do passo a passo do desenho, apenas as imagens e uma
musica de fundo, incentivando a autonomia do aluno na execug¢éo da técnica.

d) Semana 4: A quarta semana ja apresenta desenhos mais complexos que
sao trés desenhos de tops, cada um em uma video-aula distinta, onde o aluno
deve executa-los e envia-los em seguida.

e) Semana 5. A quinta semana € a Ultima semana com atividades, e €&
previsto que neste nivel o aluno j& tenha dominio sobre as ferramentas
necessarias, e por esta razdo, esta semana ndo apresenta video-aula,
apenas a imagem das pecas que devem realizar, as quais sdo: cal¢ca basica
feminina e camisa basica feminina (figura 04).
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Figura 04: Camisa Bésica feminina
Fonte: Carioni, 2011.

f) Semana 6: Na ultima semana do curso o aluno comeca enviando um dos
desenhos que realizou e desta forma pode-se observar a evolucédo do aluno
em comparacao com a primeira semana. Depois o0 aluno escreve sobre sua
experiéncia pessoal durante o curso em um férum criado especialmente para
isto, onde pode expor suas opinides e idéias a este respeito. E por fim,
responde ao questionario final, com 8 questdes, finalizando as atividades do
Curso.

A certificacdo do curso é fornecida apenas aos alunos que concluirem
100% do curso, pois € necessario o cumprimento e acompanhamento de
todas as atividades semanais para uma aprendizagem efetiva do contetdo.

Consideragdes Finais

A demanda por cursos a distancia tem sido cada vez maior nos ultimos
anos, ja que pode oferecer ensino em diversas areas de forma flexivel e
acessivel. Muitas instituicbes tem aderido a EaD nos seus planos
pedagdgicos como suporte para disciplinas presenciais, como o curso de
Desenho Técnico Virtual, promovido pelo Programa de Extensdo Modeline da
UDESC tratado neste artigo.

A ultima edicdo do curso alcancou além da virtualizacdo de contetdos
de ensino, e a flexibilizagdo do conhecimento, uma integracéo ainda maior ao
estabelecer uma parceria-com-outra instituicdo, o IF-SC de Jaragua do Sul,
além de diferentes modalidades de curso (técnico e graduacéo),
proporcionando uma experiéncia educativa a distancia entre duas instituicdes.

Através dos questionarios que foram realizados no ambiente do curso,
pdde-se avaliar as necessidades iniciais dos alunos e suas impressoes finais
sobre o contéudo apresentado. A maioria dos alunos apreciou muito o curso,
tanto o contetdo e quanto a forma como foram apresentados e ministrados.
Também destacaram que foram positivas as atividades e os feedbacks, além
do proprio ambiente do curso, seu layout e funcionalidades. A plataforma do
Moodle foi bem aceita por todos os alunos, por ser leve, dinamica e de facil
navegagao.

Muitos relataram ter compreendido melhor certos conceitos
apresentados na disciplina presencial curricular apos realizarem as atividades
praticas do curso a distancia, passando a utilizar ferramentas e atalhos



adequados. Vérias sugestbes se repetiram nas respostas dos alunos ao
questionario, como a criagcdo de um segundo modulo para o curso, que
ensinasse a construcdo de desenhos mais avancados, com formatos
diferenciados e também um modulo para construcdo de fichas técnicas de
produto, tdo importantes na industria do vestuério, assim como o desenho
técnico, na comunicacgao efetiva entre os setores de producéo.

Com isso, constatou-se que o0 curso contribuiu para um apoio efetivo
ao ensino presencial de Desenho Técnico do Vestuario, colaborando para
uma formacéo mais completa do profissional de Moda.

Referéncias

LEITE, Adriana Sampaio; VELLOSO, Marta Delgado. Desenho Técnico de
Roupa Feminina. Rio de Janeiro: SENAC Nacional, 2004.

SARTORI, Ademilde; ROESLER, Jucimara. Educacéo superior a distancia:
gestdo da aprendizagem e da producdo de materiais didaticos impressos e
on-line. Tubardo: Ed. da Unisul, 2005.


















